
 
 
 
 
 

 

DOMNUL ŞI DOAMNA 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Jucătorii încearcă cu ajutorul întrebărilor să descopere identitatea obiectelor alese în secret de 
ceilalţi jucători: atenţie, însă, pentru că răspunsurile trebuie să aibă ca subiect: doamna şi 
domnul. 
 
 
PREGĂTIRE 
Un jucător iese din cameră. Ceilalţi aleg două obiecte sau termeni cu legătură între ei din care 
unul masculin şi unul feminin. De ex: becul – lampa, stiloul – guma de șters etc. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Jucătorul ieşit, la întoarcere interoghează sistematic toţi jucătorii: Cum este domnul? Cum este 
doamna? Cel interogat răspunde cu diferite date, dar un pic enigmatic. De ex: Doamna poartă 
domnul. Doamna este în vârf, domnul este lung etc. Niciun răspuns nu poate fi repetat. Cel ce 
întreabă caută să deducă ce vrea să însemne. Poate încerca de trei ori să ghicească obiectele. 
 


