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DANSUL EUFORIC

SCHEMA JOCULUI
Juatorii, impartiti Tn perechi, danseain ritmul muzicii pa cand animatorul o opgte pentru a
da o comandlce trebuie executatle acstia.

MATERIALE
Un casetofon, casete/CD-uri cu muzic

PREGATIRE

Animatorul, inainte de a porni muzica, le expliparticipanilor, Tmpartiti in perechi,

semnificaia comenzilor pe care le va da in timpul joculuadd spune cuvantul ,Whisky”,
jucatorii vor dansa in genunchinandu-se de méndac spune cuvantul ,Bere”,dmtul o ia in

brae pe fai; daa, ins, pronuna cuvantul ,Gin”, fata il va lua peakat in brae; da@ cuvantul

este ,Juica”, jucatorii vor trebui & danseze lent; in final, dacuvantul este ,Vodka”, se
schimk partenerul/a de dans cat mai repede posibil.

CUM SE JOAGA

La start, pornge muzicasi jucatorii incep 4 danseze. De fiecare datand animatorul opgee
pentru o securidmuzica, va pronua una din comenzi: ,Whisky”, ,Bere”, ,Gin”, Tuica”,
Lvodka”. Juatorii raspund comenzilor. Perechea care in opinia animaioeMecu comanda

ultima sau nu o executorect, va fi elimindt

INVINGATOR
Ultima pereche careémane in concurs.

VARIANTE - INDICATII

Comanda ,Vodka” are o importginstrategid. Aceasta il poate ajuta pe animatdrasnestece
participanii intre ei, atunci cand consideca acest lucru este necesar. In timpul jocului putem
observa modul de ,a comunica” a perechilor:adae privesc sau nu intfia daé se igno#
reciproc sau daczambesc, etc. Aceste mici indicgpot fi foarte utile din punct de vedere
educaional, chiarsi pentru organizarea altor actiiitcare pot fi intiate ulterior.



