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CVARTETUL UMAN

SCHEMA JOCULUI
Judatorii devin arti de joc, care trebuieidie descoperite la fiecare tur. de maa!

MATERIALE
Ceva de scris.

PREGATIRE

Animatorul invita pari la 30 de persoané aleag un obiect pe care inteaneaz si-| reprezinte
si sa-l spuri unul dup altul, la ureche. Din lucrurile numite (animalrf, case, oameni, etc...)
face o list, in care nu trebuieidie cuvinte duble. Jutorii formeaz echipe de 4-6 compongn
care nu trebuieassi spuri intre ei ce reprezefit au ales.

CUM SE JOAGA

Animatorul citgte cu voce targi de dou ori (schimband succesiunea elementelor)ticotul

listei lui, in timp ce fiecare jutor inceard si le memoreze. Acum un grup se pune de acord
pentru a formula o intrebage zice:” din grupul... noi am vrea o bugadle panz”. Daca au
ghicit, cel care se identificcu obiectul, se ugte cu grupul care aidut cererea. Se poate
continua cu cererea pawgand un grup este obligat spura: ,imi pare &u, dar nu este.” atunci,
este randul acestei echipeia mana de peadi si si pura intrehirile. Da@ aceasta este ahil
asociaz grupului lor tot ceea ce a fost ghicit géacum.Si, astfel, se contiriu Pentru a gura
jocul, animatorul, din cand in cand, poate citi dou lista. Pentru a incheia, se poate proceda cu
iesirea din cerc a tuturor celor ghiickau se poate intrerupe jocul.

INVINGATOR
Pentru prima variafitde inchidere de joc, ,mana d&tt’ cea mai mare. A doua varidintchipa
care nu a pierdut niciun jaior.

VARIANTE - INDICATII

Obiectele gandite pot face referire la moto-ul Eatema jocului. Pot avea toate literatigla
care & corespund unei alegeri la intamplare din alfabet sau, din,rabiectele gandite pot fi
introduse Tntr-un ambient ales de facatorii sau de animatorul de joc.



