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CUVINTELE SIGURE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii formeaz fraze in interiorul &rora sunt ascunse, intre un cuvgntaltul, nume
apatinand unor categorii decizate la Tnceputul joc(fiairi, animale, automobile etc...).

MATERIALE
Creionsi foi, pentru fiecare juitor.

CUM SE JOAGA

Juatorii se geaz in jurul unei messai, hainte de a incepe jocul, aleg, de comun acord,
categorie de cuvinte (de exemplu: nume de flormauwe insecte, nume de persoane, etc...).
Apoi, trag la sai, Tn timpul primei maini pe cineva care va trelsdi isi asume rolul de
propuriator (la sfasitul fiecarei maini, acest rol va fi acordat ptorului care se #peste n
dreapta celui care tocmai |-a avut). La inceputdafei maini, propuatorul de serviciu trebuie
si scrie pe o hartie o frazZicompud din nu mai mult de doisprezece cuvinte), in cardies
ascuns un cuvant caré apatina categoriei alese la inceput. Cuvantul ascuns ateppsi sau
intre dod sau mai multe cuvinte, sau in interiorul unui cutvdai lung.De exemplu, daa fost
alead categoria ,nume de flori”, anumite fraze pot fmitoarele: Observacat lirism conine
aceast poezie de Eminescu (iris); Uite-l cat este de jmtan (bujor)... Pentru a indeplini
aceast sarcird, propuritorul are la dispozie 1 minut; dag la expirarea acestui timp nu a giu
si compura o fraz cu ineles, adversarii lui glga 1 punct fiecarai randul trece la uritorul
jucator. Dac reuseste, citate cu voce tare fraza compug fiecare din ceilgl jucatori, in 30 de
secunde, trebuieasscrie pe propria hartie, care credeeste cuvantul ascuns. Expirat timpul,
propuritorul adura toate foile scrise, le examingiag da punctele astfel: * fiecare jator care a
ghicit primete 1 punct; * propuitorul primete atatea puncte, gducatori sunt cei care nu au
ghicit. Odai punctajul stabilit, turul se inchegerolul de propustor trece la justorul urmator.
Dac vor, Tnainte de a incepe un nou tur,ajoci pot decide, de comun acord, schimbarea
categoriei de cuvinte. Partida se incheie atunodd&@i participanii au trecut prin rolul de
propuritor un nunar egal de dti, stabilit la inceput.

INVINGATOR
Juatorul care, la sfartul jocului, a insumat cele mai multe puncte.



