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CUVINTE ABREVIATE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii compun cuvinte folosind prescarile judeelor.

MATERIALE
Tabelul complet al prescdrtlor numelor de jude; creiorsi hartie pentru fiecare participant.

CUM SE JOAGA

Participanii la joc se dispun in jurul unei mesetrag la soti cine va fi primul in rolul de
initiator (la sfagitul fiecarei maini, acest rol va fi acordat ftorului aflat la dreapta celui care
tocmai a jucat acest rol). La inceputul fiem maini, intiatorul de rand alege, din tabel, zece
simboluri de judge si le transcrie pe o héartie pe care, apoi, 0 punmijftocul mesei. Imediat,
apoi, fiecare judtor (inclusiv intiatorul) trebuie & scrie pe o hartie cel mai mare nuntde
cuvinte compatibile cu cel gia trei din aceste sigle. Nu sunt valabile numepprpverbe la
forme de conjugyi si fiecare cuvant trebuie fie compus din sigle digeintre ele. De exemplu:
AG-CT-IS, ar putea fi compuse uditnarele cuvinte valabile: AGRE-CTITOR-ISTERIE etc...
Nu sunt valabile cuvintele formate numai din daigle, folosirea acelejasigle de doa ori,
formele verbale la conjag, numele de persoane, numele deserd.a expirarea timpului
prestabilit, intiatorul adui toate foile scrise (inclusiv a lug), pentru fiecare cuvant valabilad
punctele, conform acestor criterii: *1 punct perfircare cuvant din 3 sigle; *2 puncte pentru
fiecare cuvant format din 4 sigle; *3 puncte perftecare cuvant format din 5 sigle; *4 puncte
pentru fiecare cuvant format din 6 sigle; *5 pungentru fiecare cuvant format din 7 sau mai
multe sigle. Odat acordat punctajul, mana se tertigi rolul de inkiator trece la judtorul
urmator. Partida se Tncheie atunci cand participanii si-au asumat rolul de ifiator un nurér
egal de dti, stabilit la Tnceput.

INVINGATOR
Juatorul care, la finalul jocului, a totalizat cel nraare nurar de puncte.



