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CUVANTUL MAGIC

SCHEMA JOCULUI
In grupuri de patru, jutorii sSe mgca in teren in gutarea literelor necesare pentru a compune un
cuvant magic de zece litere, stabilit de animator.

MATERIALE
Una sui cartonge cu latura de trei-patru centimetrimme, un marker verde.150 cleme.

PREGATIRE

Juatorii sunt imprtiti in echipe de patru membri. Pe 50 de cagense scriu literele care
servesc la compunerea unui cuvant de zece lite@ndeori, de exemplu ,transpatt Pe alte
cincizeci se scriu literele folositoare pentru enpoine numele altor gani. Cele 100 de cartoane
se amesteacsi sunt ascunse in cuprinsul unei zone deimme variabifi, depinzand de nuirul de
jucatori. Langi fiecare carton folosit pentru a compune cuvantagjimse pun 1-3 cleme.

CUM SE JOAGA

Echipele pleat si caute literele necesare pentru a forma cuvantgienagionand in grup. De
cate ori gsesc o litef folositoare, o iau impredrcu clemele de laragea. Cand una din echipe a
rewsit sa gaseassa 10 litere utile, primgte alte 10 clemei jocul se incheie.

INVINGATOR
Echipa care a strans cele mai multe cleme lgigffjocului.



