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CUVANTUL BICOLOR

SCHEMA JOCULUI

Juatorii fiecarei echipe se schinilpe duratatafetei; fiecare din agga are un traseu prestabilit
si trebuie & c&tige un cartongpe care este scii® litera. Dupa doua ture complete, echipele
dispun de toate literele pentru a compune cuvgoayrifoi”.

MATERIALE
Cartonge de nirimea unei arti de joc, Tn nuriir egal cu cel al jutorilor (Tnmukit cu doi) un
marker verdgi unul portocaliu.

PREGATIRE

Se formeai dowa echipe de unsprezece jtari. Pe fiecare cartogaeste scris una din literele
ce compun cuvantul ,caprifoi”. Pe juitate din aceste cartogwliterele sunt scrise in verde, iar
pe cealalt jumatate Tn portocaliu. Jdtorii diverselor echipe sesaz pe jossi formeaz
intercalai un cerc mare in mijloculicuia se pun literele, amestecate.

CUM SE JOAGA

La semnalul de incepere primul jar din fiecare echip se ridic, face un tur al cercului in
sensul acelor de ceasorgictrecand de la postul pe care laadt liber, ajunge in centru pentru a
lua prima lite verde a cuvantului ,caprifoi”. (C). In acest morhee aazi la loc, pune litera
Tnhaintea sai pleac al doilea coechipier pentru a lua ditoarea litef, si asa mai departe. Cand
ultimul jucator al echipei sesazi dup ce a luat ultima liter (O) verde, pleacdin nou primul,
de data aceasta pentru a alege literele portoczdindsi ultima literda portocalie ajunge la
destinaie, tgi jucatorii echipei se ridig si se indeprteaz la minim zece pa de cerc. Aici
recompun de dauori cuvantul ,caprifoi’, astfel incat literele &@rsi alterneze cu cele
portocalii.

INVINGATOR
Echipa care terminprima.

VARIANTE - INDICATII
Conform exigetelor se poate utiliza un cuvant diferit de ,captifastfel incat nurarul literelor
sa corespundl cu nundrul jucatorilor din fiecare echifn



