
 
 
 
 
 

 

CURĂŢIREA NAVEI 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Jucătorii adună, fără să se ajute de braţe sau mâini, cel mai mare număr de obiecte aşezate pe un 
traseu, în cel mai scurt timp posibil. 
 
 
MATERIALE 
Diferite obiecte: bucăţi de hârtie, mingi, mingiuţe, sticle de plastic, farfurii şi pahare de hârtie, 
diferite alte obiecte etc... 
 
 
PREGĂTIRE 
Animatorul, după ce a format două echipe, aşează diferitele obiecte pe traseu. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
La start, jucătorii au zece minute pentru a aduna, într-un recipient, cel mai mare număr de 
obiecte, fără să folosească mâinile sau braţele. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Echipa care a adunat cele mai multe obiecte. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
Dacă locul este mic, echipele participă pe rând; dacă este loc destul, cele două echipe pot juca în 
acelaşi timp, folosind două trasee paralele. 
 


