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CUCERIREA PIRAMIDELOR

SCHEMA JOCULUI
Pe teren este desehat piramidi format din cercuri dispuse unul pesteaelt. Concurefii pot
cuceri ,parti” din piramida daa reuesc 4 intre de cinci ori lansand o bitu mana.

MATERIALE
Cinci bile pentru fiecare jutor, creti sau alt material de scris pe jos.

PREGATIRE

Se deseneéze teren cincisprezece cercuri de 20-30 centindemetru dispuse astfel incét s
formeze un triunghi: un prim rand de cinci cercaliniate, apoi unul de patru, trei, dosi
ultimul de unu. La cinci pade baza triunghiului se tras@aaz linie Tn spateleaeia se aliniaz
toti jucatorii, fiecare cu cinci bile Tn mén

CUM SE JOAGA

Pe rand, fiecare jdtor pune bilele pe josi le lanseai catre cercuri, cu un bobéarnac. Scopul
este 8 pura bilele in unul din cercuri. De fiecare datand regeste poate & traseze in cercul
respectiv o iriala a numelui u. Dug cinci arundri, fiecare judtor Tsi ia bilelesi lasa locul
urmatorului. Candsi ultimul jucator a terminat, jocul se reia de la primul. Bam juctor
rewseste s inscrie de cinci ori la rand, intr-un cerc purip&nire pe atatea puncte cateiale de
la ceilali jucatori se affi in acel cerc. Poate astfél geardi toate iniialele si sa-si scrie numele
siu n cerc. Din acest moment oriceabtlare ajunge n acest cerc se condidatat (casi cum
ar fi ajuns in afara cercului) dar aduce un pumoppetarului cercului. Dacun juctor pune
propria bik intr-un cerc care este deja proprietateass@onte pune inialele in orice cerc liber
(necucerit de nimeni). Jocul se terghoaénd toate cele 15 cercuri au un proprietar.

INVINGATOR
Cine regeste €1 adune mai multe puncte géla terminarea jocului.

VARIANTE - INDICATII
Pentru a folosi acest joc este necesar un terarsipiara obstacole (asfaltul unei aquyrsalon,
plaja neted, etc.)



