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CRONOMETRAREA

SCHEMA JOCULUI
Joc important, bazat pe o serie de probe caraatere timpsi de cuvinte: pentru antrenarea
vocabularului... rupand minutul.

MATERIALE
Hartie, creion, cronometru, catevatthoaresi un panou pentru fiecare echip

PREGATIRE

Animatorii propun o serie de probe: toate cuvintgisite in jocuri vor fi scrise pe propriul
panou. Este bineasse propua fiecarei echipe, in acefatimp, acelea probe, dar sezate
separat, in locuri diferite.

CUM SE JOAGA

lati o listi cu probele de propus (fiecare piobre durata de 5 minute): *DESENEAZ
CUVANTUL: animatorul spune incet unui componenteghipei o serie de cuvinte. Acesta
trebuie & reweasd si le comunice restului echipei folosind doar desefdate cuvintele
comunicate in 5 minute se vor scrie pe panou. *VBORARUL: animatorul citgte nkte
definitii si jucatorii trebuie & ghiceasg cuvantul corespondent. Toate cuvintele ghicitebin
minute vor fi scrise pe panou. *ANAGRAMA: animatbdi o serie de anagrame echipei, care
trebuie 4 le rezolvesi sa olgina cuvantul de origine. Toate cuvintele descopenité ininute vor

fi scrise pe panou. *s CUVANTAM: animatorul d un anumit nuriir de vocalai consoane din
care 4 se olna cel mai mare nuar de cuvinte cu fteles. Toate cuvintele formate in 5 minute
vor fi scrise pe panou. *VORBH| ARABESTE: animatorul citgte fraze sau cuvinte de la
sfasit la inceputsi jucatorii trebuie 4 intelead@ coninutul. Toate cuvintele ghicite in 5 minute
vor fi scrise pe panou. * RUPEREA: animatorul geeo fraz, variind ordinea cuvintelor.
Echipa trebuie &reconstituie fraza cu topica exactoate cuvintele folosite corect in 5 minute
vor fi scrise pe panou. *LARNUL: animatorul d un cuvant de 5 litere: plecand de la acesta,
jucatorii pot schimba o liteér pentru a ofine un nou cuvant. Variind o literde la acesta din
urma, trebuie & gaseasg altul si tot asa, pal rewesc (de ex: carta-casta-cesta- etc...). Toate
cuvintele gsite in 5 minute vor fi scrise pe panou. * DE LALA Z: animatorul citgte dou
cuvinte luate din digonar. Juétorii trebuie 4 scrie cel mai mare nuinde cuvinte cuprinse, in
interiorul digionarului, intre cele daulitere (de exemplu: CELULA / CENTAUR: celular,
celulita, celuloz, celt etc...). Toate cuvinteléagjte in 5 minute vor fi scrise pe panou.

INVINGATOR
Echipa care, la finalul jocului, a scris cel mairsmaundr de cuvinte pe propriul panou.



