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COPACUL CU GHINION

SCHEMA JOCULUI
O intrecere prin eliminare, in care jtarii, tindndu-se de marin jurul unui copac, se imping
pentru a se indépta de acesta. Avemare grip la copac: cine il atinge va fi eliminat!

PREGATIRE
Jucitorii se geaz in cerc, in jurul unui copagnandu-se strans de mén

CUM SE JOAGA

Céand animatorul @startul, fiecare inceatcsi se indeprteze cat mai mult de copaméandu-se
de méasd, in cerc. Cercul se va deplasa in diferite dikgia functie de cel care rgeste si-i traga

pe ceilali jucatori cu mai mare putere. Atunci cand ungter atinge copacul, cu oricare parte a
corpului, este eliminat, iese din jeicintrecerea contirt

INVINGATOR
Ultimul jucator care imane in concurs.



