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CHIPURI FARA SENS

SCHEMA JOCULUI
Juatorii Tsi vor transmite em@ si senzaii, folosind doar expresiile faciale.

PREGATIRE
Juatorii se geaz intr-un cerc, astfel incai poati vedea bine atat colegii ciitpe animator.

CUM SE JOAGA

Animatorul il privete in faa pe juctorul din dreapta sai, incetul cu incetul, incepeis
zambeast Juditorul trebuie & se intoarg spre vecinul & si sa-i zambeast, acesta face, la
randul du, acela lucru cu vecinul &u, si asa mai departe, pénla ultimul jucitor care Ti

zambete animatorului. Intre timp, este transmis un ahtsnentul (tristee, somn, sete...)
comunicat tot de animator vecinuluius folosind doar expresia facialin timp ce acest
sentiment circd printre juctori, ia natere un altulgi tot asa. Dificultatea conétin transmiterea
in mod corespuritor a sentimentului spre propriul vecirgrd a fi influentat de chipurile

celorlali jucatori si de a redi si ramanei impasibili Tn momentul in care nu trebui@ s
transmit@ nimic celorlati.

INVINGATOR
Juatorul care este capabil, dugateva minute,asrepete unul dupaltul, in ordinea core&t
toate sentimentele pe care chipid e-a exprimat in timpul jocului.



