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CHEMAREA SIRENEI

SCHEMA JOCULUI

Un jucator va trebui & gaiseasé un obiect ascuns de colegii:spentru a-l ajuta, agga pot doar
sa produé@ semnale sonore, amplificAnd sau diminuand voluimuffungie de distata de la
ascunitoare.

MATERIALE
Un obiect care trebuie ascuns.

PREGATIRE
Un jucator este poftit % iasi din camek (sau 8 se indeprteze de locul de jody intre timp,
colegii sii ascund un anumit obiect, dupare judtorulrespectiv este rechemat.

CUM SE JOAGA

Concurentul pleacin ciutarea obiectului, fiind ghidat de indigke colegilor sii, care pot doar
si bat din palme, & bazaie, 8 bat cu mainile pe mas si bat din picioare sau alte asemenea
zgomote. Modifidrile de volum indi&@ apropierea sau daparea de ascustoare.

VARIANTE - INDICATII
Cautarea poate fi realizade cétre mai mufi jucatori in acelai timp: cel care gseste primul
obiectul ascuns se vaeza lang ceilaki jucatori, fara a dez¥lui locul ascunitorii.

VARIANTE - INDICATII

Jocul se prete@doarte bine la un mediu de acest tip: un cotittuale @mile ratacind Tn dgert,
este insetat, ciujge urechile la sunetele figei oaze, neputandi @iba incredere in ochii lui.
Dac se apropie de oazstrigatul si cantul devenit tot mai puternice, la fel gachemarea unei
sirene.



