
 
 
 
 
 

 

CELE ŞAPTE PIETRE 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Jucătorii, aşezaţi pe două rânduri, se întrec în doborârea unor pietre, aruncând un balon. 
 
 
MATERIALE 
Şapte pietre plate şi un balon, o cretă sau o făşie colorată pentru trasarea liniilor pe câmp. 
 
 
PREGĂTIRE 
Se trasează două linii paralele la câţiva metri distanţă: sunt liniile de plecare ale fiecărei echipe. 
Cele şapte pietre sunt puse una peste alta pentru a forma o baterie la jumătate de drum între două 
echipe. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Se joacă pe rând: se trage la sorţi care este prima echipă care să înceapă. Un jucător are la 
dispoziţie trei aruncări pentru a lovi bateria de pietre cu balonul. Dacă nu o nimereşte, trece 
balonul unui adversar, care încearcă şi el, la rândul lui. Dacă face să cadă cel puţin o piatră, 
colegii lui scapă şi el se grăbeşte să reconstituie bateria, aşezând cele şapte pietre una peste alta, 
chiar dacă nu în aceeaşi ordine. Între timp, adversarii lui intră în posesia mingii şi o aruncă 
asupra lui şi a colegilor lui: cine este lovit sau atinge, din greşeală, mingea, este eliminat. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Echipa care loveşte şi recompune bateria sau care elimină toţi adversarii. 
 
 


