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CAUTATORUL DE FOSILE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii se camufleaz in fosile imobile, iar un autator de fosile profesionist este gata s
dezwluie si cea mai mié tentatia de irselaciune.

PREGATIRE

Jucitorii (acestia sunt fosilele) se aliniézpe o linie, unii 1ang ceilaki. Unul dintre ei, ales de
catre arbitru, devine autatorul de fosile: acesta sgemz in faa colegilor $i, la o distam de
opt-zece pg de ei.

CUM SE JOAGA

La semnalul de ,start” fiecare jaior se gaeaz intr-o poziie biza#, la alegeresi ramane
nemgcat. Giutatorul de fosile se uitbine la colegii &, apoi se intoarce cu spatele la giee
Trei jucatori, indicgi de datre arbitru, §i schimli rapid poziia si apoi @méan din
nou...”fosilizai”. Arbitrul 1i spune @utatorului de fosile & va trebui § se intoarg cu faa la eisi
sa-i identifice. Juétorii ,prinsi” sunt eliminai din joc. Jocul continkisi se repet astfel paa
cand autitorul de fosile face o gseah. Cine I|-a indus Tn eroare va deveni noalitstor de
fosile, in timp ce primul care a gie devine la randul & fosila, impreud cu tgi ceilali
(inclusiv cei identifica anterior). Jocul se reig se repet pari cand toi jucatorii au fost, cel
putin o dat, ciutatori de fosile.

INVINGATOR
Cautatorul de fosile care a identificat cel mai mare #ume fosile sau de jatori caresi-au
schimbat poazia.



