
 
 
 
 
 

 

CASTELUL LUI EOL 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Trei jucători fac tot posibilul și imposibilul pentru a construi un castel cu cărți de joc, iar în 
același timp vor trebui să sufle pentru a menține în aer o pană. 
 
 
MATERIALE 
Trei pene şi un pachet de cărţi. Pentru variantă aveți nevoie de trei cutii de pantofi şi 150 
cartonașe în trei culori diferite. 
 
 
PREGĂTIRE 
În interiorul camerei se delimitează trei zone. La centrul fiecăreia, un pachet de cărţi şi o pană. 
Fiecare jucător intră în posesia uneia dintre cele trei zone şi al materialului pe care le conţine. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Când arbitrul dă startul, fiecare jucător trebuie să arunce în aer propria pană și să o mențină astfel 
suflând, fără a ieși însă din spațiul său. În același timp trebuie să construiască, pe pământ, un 
castel din cărți de joc cât mai înalt posibil. Atunci când un jucător iese din zona sa sau dacă pana 
atinge solul, acesta va fi eliminat și va trebui să întrerupă construirea castelului. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Jucătorul care a reușit sa realizeze cel mai înalt castel, atunci când toţi cei trei jucători au fost 
eliminați sau, în cazul în care au aceeaşi înălţime, jucătorul care l-a construit folosind cele mai 
multe cărți. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
În loc să construiască un castel din cărţi de joc, fiecare jucător trebuie să recupereze cincizeci de 
cartonașe colorate împrăştiate în zona sa şi să le pună într-o cutie de pantofi, în al cărui capac a 
fost făcută o gaură asemănătoare cu cea a unei pușculițe. Această cutie trebuie să rămână acolo 
unde a fost plasată de către animator. Și aici vă puteți opri atunci când ieșiți din propria zonă sau 
atunci când pana voastră atinge solul. În acest caz, câștigă primul jucător care își salvează toate 
cartonașele sau, în cazul în care nimeni nu reuşeşte, cel care va recupera cel mai mult. 
 
 


