
 
 
 
 
 

 

CĂRĂMIZILE NEBUNE 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Concurs între jucătorii care trebuie să parcurgă un traseu fără să atingă însă pământul cu 
picioarele. Aceștia pot sta numai pe trei cărămizi, în timp ce un al treilea jucător va muta 
cărămida pentru fiecare pas ce trebuie făcut. 
 
 
MATERIALE 
Câte trei cărămizi pentru fiecare echipă. 
 
 
PREGĂTIRE 
Animatorul formează echipe de câte trei jucători și îi aranjează la linia de start în felul următor: 
doi jucători pe cărămizi, cu regula ca o cărămidă să fie mereu ocupată de câte un picior al 
ambilor jucători, iar un al treilea jucător este liber să se deplaseze unde vrea. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Când animatorul dă startul, jucătorii din fiecare echipă încep traseul: cei doi jucători din fiecare 
echipă vor efectua întregul parcurs pe cărămizi, fără să atingă solul, nici să cadă de pe cărămizi, 
nici să le mute (de acest lucru se va ocupa al treilea jucător care este liber să se miște și să 
deplaseze cărămizile cum dorește). 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Echipa care ajunge prima la linia de sosire. 
 
 
 


