&
m "E galezienil Don BoscO

CAPRICIUL

SCHEMA JOCULUI
Juatorii, Tmpartiti Tn echipe, se intrec in a recupera cat mai repedmil, nste obiecte alearor
initiale corespund literelor din ultimul cuvant cité ditre arbitrul jocului.

MATERIALE
O cartesi un ziar.

CUM SE JOAGA

Arbitrul face parte din Reginsi citeste un text. La un moment dat se gpeela un cuvangi
striga: ,Gaseste-l.” Echipele caut un obiect pentru fiecare liteccare formeax ultimul cuvant
citit: numele obiectului incepe cu aceaktera. De exemplu, arbitrul ciige: ,Pe drumul vigi
noastre m-am trezit intr-un ima. Giseste-1!” O echip poate cgtiga aducéand, de exemplu, un
ibric, o matura, un arcsi un serveel, formand astfel, cu itialele, cuvantul ,img'. Daca exist
litere care se repgtva trebui & gasiti mai multe obiecte diferite care incep cu acelra: de
exemplu, da& cuvantul este ,fereadgty; este nevoie de d@uobiecte ale &ror nume incep cu
litera E.

INVINGATOR
Echipa care gpeste prima obiectele necesare.

VARIANTE - INDICATII

Echipele au la dispoge trei minute pentru a aduce toate obiectele pe leagisescsi al caror
nume Tncep cu literele care forméazuvantul. Dup expirarea timpului, céiga echipa care a
adus cele mai multe obiectea Yugam si retineti, sunt valabile doar obiectele diferite unele de
altele: dag o echipa a adus o cutie de chibrituri pentréi €rau necesare obiecte care incep cu
litera C, i se atribuie un punct, numai datibriturile sunt in nuir de o sut...



