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BRADUL

SCHEMA JOCULUI

Fiecare juétor are la dispozie douizecisi unu de dopuri de stig| asezate Tn forr de copac:
cel norocos la aruncarea dopurilor, poatesirsa sustrag dopurile adversarilor, acumuland
astfel o comodrconsisteri.

MATERIALE
Douizecisi unu de dopuri (sau pietricele, sau nasturi) pefircare juétor, un zar.

PREGATIRE
Fiecare juator primete douizecisi unu de dopuri, pe care lgeaz in faa sa in forra de brad:
pe primul rand surgase dopuri, pe al doilea cinci, pe al treilea patou..

CUM SE JOAGA

Pe rand, judtorii dau cu zarul. Dacla prima aruncare este, de exemplu, un 3tgual incepe
si 1si desfa@ copacul, punand de o parte intr-argijoara, dopurile din randul 3. Acedalucru

il fac si cei care dau cu zarul dupl. Da@, la unul din randurile uratoare, nurarul tras are
deja linia goal, jucatorul poate lua randul respectiv de la colegul stémga lui, agligandu-I la
prada sa. Ddcsi acesta este gol, poate lua de la atorul jucitor si asa mai departe. Cel care,
dupi o0 aruncare, nu rgeste s ia niciun rand, este exclus de la tragerile atcare. Jocul se
termini cand au fost demaiaoti brazii.in acest moment, fiecarg fiumara dopurile stranse.

INVINGATOR
Cel cu nunarul cel mai mare de dopuri.

VARIANTE - INDICATII
Dopurile se pot inlocui cu caramele, nuci, fursesau globuri de brad, in perioadai€unului.
Fiecare judtor poate pstra ornamentele la st@ul jocului.



