
 
 
 
 
 

 

BOMBONIERA 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Animatorul, conform unei extrageri la întâmplare, invită perechile de jucători să-şi menţină unite 
diverse părţi ale corpului, ţinând între ei o bomboană (fără s-o lase să cadă). 
 
 
MATERIALE 
Multe bomboane, bileţele de hârtie. 
 
 
PREGĂTIRE 
Se pregătesc bileţele cu numele părţilor corpului uman (mână, nas, urechea dreaptă, genunchi, 
gât, etc.) Se formează perechi. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Animatorul extrage perechi de bilete şi le citeşte. Jucătorii pereche încearcă să menţină 
bomboana între părţile desemnate fără s-o lase să cadă. Când sunt în poziţie, animatorul extrage 
alte două bilete, şi perechea încearcă, menţinând şi bomboana anterioară, s-o adauge şi s-o ţină şi 
pe cea nouă. Animatorul extrage bileţelele până când perechea scapă o bomboană, fiind astfel 
eliminată din joc. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Perechea care reuşeşte să realizeze cele mai multe poziţii şi deci câştigă cele mai multe 
bomboane. 
 
 
 


