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ATINGEREA INVERSATA

SCHEMA JOCULUI
Un jucitor atinge partea x a corpului vecinului, numindod numele y; vecinul trebuie sa
rastoarne situga atingand imediat parteasynumind-o partea x.

PREGATIRE
Juatorii se geaz in rand sau in cerc, in furede spaul disponibil.

CUM SE JOAGA

Primul jucitor atinge, de ex. piciorul vecinulgi zice: ating nasul; vecinul, pentru a compensa
greseala, §i atinge imediat nasuji zice: ating piciorul; in acest moment, al doijeaitor se
adreseax unui al treilea, atingandu-i o parte a corpuiunumind-o cu un nume ggie. Jocul
continui tot mai repede parcand grgeste un juétor, care este eliminat.

INVING ATOR
Cel care nu este eliminat.



