
 
 
 
 
 

 

ATENȚIE LA COMANDĂ! 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
În cazul în care animatorul face gesturi precedate de exclamaţia „faceți acest lucru”, toți jucătorii 
îl vor imita, dar în cazul în care spune: „faceți acel lucru” toată lumea va ignora instrucţiunile lui. 
 
 
PREGĂTIRE 
Jucătorii se vor așeza într-un cerc. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Animatorul face unele mişcări însoţite de o comandă: în cazul în care comanda este: „faceți acest 
lucru”, jucătorii vor trebui să imite gestul animatorului, dar în cazul în care ordinul acestuia este: 
„faceți acel lucru”, concurenţii vor ignora comanda şi vor continua cu gestul anterior. Cine 
greşeşte este eliminat. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Jucătorul care rămâne în joc cât mai mult timp posibil. 
 
 
VARIANTE - INDICAȚII 
Dacă jucătorii nu sunt numeroși, se poate juca și pe puncte: cine greșește nu este eliminat, ci 
primește un punct de penalizare. La finalul jocului, câștigă jucătorul cu cele mai puține puncte de 
penalizare. 
 
 


