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ARUNCATORII DE AUR

SCHEMA JOCULUI
Aruncand monedele lor, jatorii incear@ sa nimereas& centrul unor cercuri desenate pe jos:
daa sunt norocgi, Tsi pot miri captura, cgtigand alte monede.

MATERIALE
Zece monede pentru fiecare jtar plus alte doizeci de pus pe teren, ctetau alte materiale
pentru a marca terenul.

PREGATIRE

Se desenedézpe teren opt cercuri cu diametrul de zece-cinesgee centimetri, cu dist@rintre
ele. In patru din aceste cercuri seaz doui monede in timp ce, In celamase, se pun trei. La
circasapte pa de cercuri se traseao linie, Tn spateleaeia se dedfoas, n sir indian, tai
jucatorii, fiecare cu cele zece monede ale lui in #Inén

CUM SE JOAGA

Primul jucator arund@ una din propriile monede, incercaridosintrodué@ in cerc. Dag reueste
si cercul conmine un nundr par de monede, inclusiv a lui, acesta le poatepkel toate: dac in
schimb, monedele sunt in nanfara sq, trebuie #sate acolo unde se @flLa inceputul jocului
este bine & fie dirijate arundrile spre cercurile cu trei monede, evitandu-leapelea care au
doui. Dac moneda nu in#rin niciun cerc, estesezat in cercul cel mai apropiat: in acest caz,
desigur, judtorul o pierdesi nu mai poate gdiga nicio ali moned. Da@ moneda inf intr-un
cerc gol, esteabat acolo, avand in vederé&,acum, cercul cgime un nundr impar de monede.
Indiferent de rezultatul aruaci, dupa primul jucitor urmeaz al doilea, apoi al treileg asa mai
departe. Candi ultimul jucator a aruncat, este din nou randul primului. Setiooa in acest fel
pari cand toate cercuril@man goale sau parcand expi timpul prestabilit.

INVINGATOR
Cel care, la sfaitul jocului, are mai multe monede.

VARIANTE - INDICATII
Se pot foloski nasturi sau monede decupate din carton: se petiiim staniol pentru mai mult
veridicitate.



