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AM UN ANIMAL PE SPATE!

SCHEMA JOCULUI
Fiecare judtor are lipiti pe spate imaginea unui animal. Pentru a descdpspre ce specie este
vorba, are posibilitatea doat ®rmuleze pentru colegiaso serie de intrefsi cu ,da sau nu”.

MATERIALE
Cateva imagini cu animale, o baradezi.

PREGATIRE

Fiecare judtor primete o bucat de scotchsi un cartona pe care este apliéafotografia unui
animal. Tai concuretii aplica imaginea pe spatele unui coechipiairafa-i agta despre ce
animal este vorba.

CUM SE JOAGA

Jucitorii se deplaseadiber si le adreseazcolegilor diverse intrelsi pentru a resi sa inteleag

care este animalul lipit pe spatele lor. Sunt visdgabumai intrebrile care pre&d raspunsuri cu
.da sau nu”: de exemplu, ,Sunt un mamifer?”. Atuo&nd un judtor considext ca a identificat
animalul corect, 1l poate prontancu voce tare, de exemplu: ,Sunt o gitafDaca a ghicit,

colegii vor aplauda, Tn caz contrar nu vor spunmicy iar jocul va continua. Cand tio
concureitii au recunoscut animalul, jocul se incheie.

INVINGATOR
Primul jucator care identifi@ numele propriului animal.

VARIANTE - INDICATII

Este bine ca juttorii si-si formuleze intrebrile pe baza unei ordine logice precise, incepad d
la categoriile generalgi continuadnd cu cele specifice, astfel incatse redug tot mai mult
numarul diferitelor specii.



