NIMATORUL
CGabriele Fisenfin, sdb

decodificatorul
A1 NOLKLKNSIO0 e

Orice CALMPITEY, | Ward Tmpreunﬁ” Fau
SIREFT care wrea 54 devind mirnanat i poate
24t athd gi 0 bund CAUTARE A COMORII!
wiorce Cautare a comoril” dewvine mai mi-
sterinasd dacd are unele mesaje enigmatice...
scrize ou unele sunbolurl obscure cate - pentiaa
fi intelese - au nevoie de un

DECODIFICATOR!
aiorice decodificator ar trebou 54 fie ot mai de ciudat.. De aceea vrem 24 fle fin doat
0 paging cu nigte simbolur g bterele corespunzatoare, ol un ATUTENTIC DECODIFI-
CATOR pe care l-ar nvidia g1 James Bonell

Atat de simplu de facut!!]

Iaterial necesar:
% doud bucd de carton patrate de vreo 13 cm. litime
% o bucdticd de simmd de fier pentru a le und
% foarfece, lipici, culord, ete.
—————————————————— L s MULTA

For—

FANTEZIE!
Dintr-o bucatd de carton, cearcd sd
obti v disc unde vel degena (pe doud
cercurt diferite) fie simbolurile misterioase, fie
literele corespunzatoare. Fii atent: simbolurile g1
literele trebune 53 corespundaintre ele cind vor
aparea pe cele 2 gdur!
Fenfru a obfine un ,, alfaba " misferios " esfe
foarfe il jdar nu negedrat) wn compriter cu
caracterele | WINGDINGS sau qlfele ase-
méandfoare)
Pe cealaltd bucata (pe cate o vel pastra patratal
trebuie 54 faci doud gdur prin care se vor vedea
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literele g1 simbolurile! Sigur cd modelele i posibilitdt de a inventa mal moalte variante,
surtt infimte. .

Foti 54 schimbi ugor sinbolurile. . cu ceva desenat de tine, asortat cu povestea folosita
[Heaca vorbesfi de egipfa, pofl folosi eroglifele, dacd e vorba de pirali, poti folosi
desene cu comori, capi de morf, s8bi1 s.amd ]

Foti 53 schimbi , gaunle™ san modalitatea de a indica”™
le...
Tatd o varianta. .
peo SINGURA hucati DE CARTON
adaugi O SAGEATA ciudati
care printr-o o parte arati simholul
Iar prin cealalia lasi 53 se vadai litera.
Ugor de inteles, nu?

o1 aceasta esfe o Alfd sdgeatd pofri- vifd
penfru modelul prezentat. |

hlad avem o idee pentr un model mai intortocheat!!]

Pand acum, ai inteles cd In exemplele noastre A" corespunde cu sitnbolul 907 a1
D7 cu simbolul 7 Dar acum nu mai va fi agal

It urmitonil model este vorba de DOUA DISCURI eu dimensiuni diferite , avind
utnal (cel mad mic) doar literele lar celdlalt (mai mare) doar simbolurie.

[l punem pe cel mai mic peste celdlalt, sile legdm cu ceva’in centry againcit sd se poa-

td roti.
—————
|
\
1 La inceputul jocului se da copiilor
| .CODUL”

(deex., -:-:AE:-:-; gau <<AE>>, etc)

iat copiii trebuie 84 alinieze litera A cusimbolul

00 sau cu simbolul 2 dupd caz... #i sd interpreteze
4 lelalte litere ale tmesajala.
sitd mai multd moned pentns a pregatl mesajele. deoarece o

se mal poate folosi computersl, o1 doar mualtd rabdare din partea ammatonaog care tre-
buie 54 constniascd mesajul dupd codul pe care vrea 53-1 foloseascdl

Ce thai va putem spute?

F3 RO0X0 O 2X-40SHexN, HS4 OSx OSSO~
Pardon, « V& dorim o distracfie cdt mai placutd!»



